NOTA PENTRU CITITOR/UTILIZATOR

Esti pe cale sa pornesti intr-o calatorie. Ai ajuns
la aceasta pagina pentru ca obiectul pe care il tii
acum in maini ti-a starnit curiozitatea. Probabil nu
stii exact ce este, dar tocmai asta e ideea! Pentru
a-l completa, vei fi rugat sa faci o sumedenie de
lucruri. Multe dintre ele iti vor starni imaginatia.
Esti liber sa faci aceasta calatorie asa cum doresti.
Poti rezolva sarcinile atunci cand iti convine. incearca
sa faci lucrurile diferit pentru a le observa cum se
transforma, folosind orice materiale ai la indemana.
Daca se intampla ceva neplacut pe parcursul acestei
carti, poti reveni si indrepta acel neajuns sau il poti
elimina definitiv. Poti adduga elemente de care crezi
ca ai putea avea nevoie. Este opera ta! lata cateva
lucruri pe care trebuie sa le retii:

1. Al INCREDERE IN IMAGINATIATA. EA ESTE
SURSATUTUROR CALATORIILOR ADEVARATE.

2. LUCRURILE NU SUNT INTOTDEAUNA CEEA
CE PARAFI.

3. ORICE ESTE POSIBIL.



ACESTA ESTE UN INCONNEN'ENT,

IA cu TINE ACEASTA Nu ESTE © CARTE

OR|UNDE MERGI, TIMP DE o SEPTAMANA.
TREBVIE Sh o Tu LA VEDERE i ToT
ACEST RASTIMP.
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ACESTA ESTE
N TEST DE
REZISTENTA.
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o e o CLATORIE.

. DECUPEAZA ACEASTA PAGINA.
2 URMEAZA INSTRUCTIUNILE DE TMPATURIRE DE MAI Jos.

3. PuNE-o PE APA.
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ACESTA ESTE uN TEQEN Dt JOACA.

COLOREAZA NCEASTA FoRMA FoloSIND CEA MAI CluDATA
METoDA LA cARE TE-N PUTEA GANDI (DE ExEMPLY,
ALUNGESTE-TI USTENSILA DE SCRIS, ATASAND-o

cu SCoTcH DE UN OBIECT),
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AcE;TA SJSTE o« DISPeZITI DE
CALATORIE TN TINP.

| GANDESTE-TE LA uN Loc $ LA uN TMP PE CARE
TI-AL DoRl Sh LE REVIZITEZI. NSTEAZA-LE PE
EcRANUL DE MAI JoS,
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